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1. Introduccion

1. Propésito

Nuestro proyecto fue desarrollado en funcion de patrones de disefio de software para permitir que nuestro
framework inicial para el desarrollo del proyecto final cumpla con las condiciones de evaluacion de codigo de java
de manera estatica.

El proposito basico de nuestro plugin es en base a c6digo java mejorar el desempeiio y calidad de la programacion
en este lenguaje mediante la evaluacion del codigo java de forma estatica para determinar errores de logica de
programacion antes de hacer una compilacion final en un proyecto en particular.

2. Alcance

En este documento nos centramos en aspectos como son el desarrollo y la estructura propia del framework a ser
desarrollado para la elaboracion del plugin de evaluacion estatica de codigo java.

En nuestro framework se desarrolla componentes para cada parte de la evaluacion de cédigo en base a las 15 reglas
a ser evaluadas.

El framework se elaborara en funcion de una revision del codigo en aspectos como: Optimizacion de codigo,
seguridad, gestion de memoria, codigo inseguro, métricas, convenciones de codigo, POO, entre otras.

3. Definiciones, Acrénimos y Abreviaciones

» Patron de disefio.-
Es la solucion a un problema basico de programacion que es util para multiples ambitos de programacion.
» Evaluacion estatica.-
Es la evaluacion de codigo antes de ser compilada para poder determinar errores en el codigo tales como
malas practicas de programacion.
» Framework.-
Es un marco de programacion el cual puede tener un ambito de aplicacion especifico para elaborar
programas de una clase especifica.
» Métricas.-
Son evaluaciones al software en cuanto a la cantidad de lineas de codigo y relativo a cantidad de trabajo util
en la elaboracion de un software en especifico.

» Eclipse.-
Ide de Programacion para java.
» Tokens.-

Tokens cada uno de los simbolos en un codigo analizados para su posterior evaluacion tanto sintactica
como semanticamente u de otro clase.

» Analyzer.-
Analizador, en nuestro aplicativo de plugin para eclipse sera usado en el andlisis del codigo.
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5. Objetivos y restricciones de la arquitectura

> Objetivo
El objetivo base de elaboracion del framework es la revision del codigo fuente en aspectos como: Optimizacion de
codigo, seguridad, gestion de memoria, cddigo inseguro, métricas, convenciones de codigo, POO, entre otras, para
en base a estos poder identificar posibles malas practicas de programacion orientada a objetos y posibles
excepciones sobre codigo fuente Java e informar al programador sobre estos problemas antes de generar los
bytecodes.

> Restricciones

El framework no debe ser dependiente del nimero de reglas implementadas a ser usadas por el motor de verificacion
de codigo.

Las reglas a ser implementadas tienen niveles de severidad divididas en cuatro niveles: critico, alto, medio, y bajo.
El framework para JStaticAnalizer debe poder ser instalado en Eclipse en modo plugin, y debe ser accesible por
medio de un ment en eclipse con opciones de iniciar, detener, limpiar JSA, y analizar reglas.

Los resultados deberian ser mostrados en el mismo IDE Eclipse, indicando el tipo de warning (POO o Excepcion),
el nimero de regla y el nimero de linea de codigo.
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6. Vista de Casos de Uso

Para el disefio del Framework JStaticAnalizer, se identifican como los casos de uso relevantes

desde el

punto de vista de la arquitectura, los abajo mencionados:

1. Solicitar carga del JstaticAnalizer
a. Estarepresenta la funcion principal del analisis de codigo

b. Para la misma necesitamos la precarga del plugin en eclipse para poder hacer un facil uso de

nuestro framework.

c. Este componente tiene que manejar la complejidad de evaluacion de las reglas de analisis estatico.
2. Detener Proceso del JstaticAnalizer

a. Esta funcion representa la funcion de detener el proceso de evaluacion en un momento dado.

b. La complejidad relacionada con esto es poder hacer uso de los threads de proceso de carga del

analizador estatico.

3. Limpiar resultados del Proceso del JstaticAnalizer
a. Se encarga ¢ limpiar resultados y cerrar ventanas fruto de la evaluacion estatica del codigo

4. Verificacion estatica de codigo por partes
a. Esta representa otro de los usos del framework como puede ser la carga del framework con alguna

regla en particular para un trozo de codigo.

b. Este componente debe funcionar junto con el plugin en eclipse para facilitar el uso del mismo al

usuario.

----J5taticAnalizer---
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7. Vista Légica

Aqui podemos sefialar que nuetro framework esta siendo elaborado en funcion a dos paquetes base como son:
1. AnalisisEngine
2. StaticRules

Estos como se puede detallar se encargan de las funciones principales encargadas al sistema como son:
Evaluacion estatica, y elaboracion del conjunto de reglas a evaluar por el sistema.

1. Descripcion de los Subsistemas

a. AnalisisEngine
Este es el motor de evaluacion de codigo, este se encarga de cargar las definiciones de las reglas basicas necesarias
para la evaluacion. Esto lo hace primero haciendo un parsing de todos y cada uno de los términos o tokens de java,
luego procesando su sintaxis y semantica, para luego poder evaluar las reglas necesarias que se tomen a evaluar en
un determinado momento.

b. StaticRules

Este componente se encarga de la definicion de las reglas a ser cargadas para evaluarlas en nuestro motor de
evaluacion estatica de codigo.

2. Subsistemas

AnalysisEngine StaticRules
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8. Vista de Despliegue

1. Introduccién

En esta seccion se detalla las configuraciones fisicas sobre las cuales se realiza el despliegue del plugin de eclipse
Para el caso del framework JstaticAnalizer se describe como escenario general una distribucion esperada para el
plugin de eclipse el cual se espera tenga las caracteristicas descritas anteriormente.

2. Diagramas De Despliegue

FC5StaticEvaluatar

3. PCsStaticEvaluator

Este seria el sistema del usuario sobre el cual se ejecuta nuestro plugin para poder hacer la evaluacion estatica del
codigo java.
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4. Arquitectura del Proyecto

JEtaticAnalizer |

J5taticEngine |

Scanner Syntax

J5taticEngine

Semantic StaticAnalysis

JRules

JLoader JRules
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» JStaticAnalizer

Sistema principal del cual se pueden desplegar todos los demas subsistemas para elaborar el proceso de carga de
analisis y verificacion estatica de codigo java.

» JStaticEngine

Es el subsistema principal encargado de fungir como sistema de motor de evaluacion de nuestro analizador estatico
de codigo java.

> JRules

Reglas del sistema a ser evaluadas por el sistema para poder determinar la existencia o no de falencias en el codigo
escrito por un usuario en comun.

DAISI-EPIS O Prof. R. Arisaca ISII-UNSA, 11of 11


http://j-static-analizer.blogspot.com/

	1.Introducción
	1.Propósito
	2.Alcance
	3.Definiciones, Acrónimos y Abreviaciones
	4.Referencias

	5.Objetivos y restricciones de la arquitectura 
	Objetivo
	Restricciones

	6.Vista de Casos de Uso
	7.Vista Lógica 
	1.Descripción de los Subsistemas
	a.AnálisisEngine
	b.StaticRules

	2.Subsistemas

	8.Vista de Despliegue
	1.Introducción
	2.Diagramas De Despliegue
	3.PCStaticEvaluator

	4.Arquitectura del Proyecto 
	JStaticAnalizer
	JStaticEngine 
	JRules


